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A Olimpiada Informatica Espainola celebrarase
en 2025 na Facultade de Informatica da Coruia

Fernando Suédrez, presidente do CPEIG: "E unha honra recibir
na Coruiia ao talento que marcara o futuro da innovacion e o

progreso do noso pais”

O ferrolan Pedro Rey, estudante do IES Saturnino Montojo de Ferrol, e
o vedrés Hugo Dominguez, estudante do Colexio Manuel Peleteiro de
Santiago, foron os ganadores da Olimpiada Informatica Galega 2024

O CPEIG, en colaboracién coas tres universidades
galegas -Universidade de Vigo (UVigo),
Universidade da Corufa (UDC) e Universidade de
Santiago (USC)- e o Centro de Investigacion en
Tecnoloxias da Informacion e as Comunicacions
(CITIC) da UDC, celebrou o pasado 3 de febreiro
a Olimpiada Informatica Galega 2024 (OIG 2024)
na Escola Superior de Enxefaria Informatica do
Campus de Ourense da UVigo.

No certame participaron 26 estudantes de
educacion secundaria —ESO-, bacharelato e
formacion profesional de grao medio de toda

Galicia, procedentes de quince centros educativos
e residentes na Corufa (4 participantes), Vigo (2),
Ribeira (1), Ames (1), Santiago de Compostela
(5), Brién (2), Negreira (1), Naron (1), O Barco de
Valdeorras (2), Teo (1), Burela (1), Ferrol (1), O
Porrino (1), Redondela (1), Vedra (1) e Allariz (1).

Os ganadores foron, en primeira posicion, Pedro
Rey Anca, natural de Ferrol e estudante de 2° de
bacharelato do IES Saturnino Montojo de Ferrol;
e no segundo posto Hugo Dominguez Conde, de
Vedra e estudante de 1° de bacharelato do CPR
Manuel Peleteiro de Santiago.
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Os premios foron os seguintes:

1° clasificado

Pedro Rey Anca

IES Saturnino Montojo — Ferrol

(2° de bacharelato. Residente en Ferrol).
400 euros e asistencia a

XXVIII Olimpiada Informatica Espanola.

2° clasificado

Hugo Dominguez Conde

CPR Manuel Peleteiro — Santiago de Compostela
(1° de bacharelato. Residente en Vedra).

300 euros e asistencia @ XXVIII Olimpiada
Informatica Espafiola.

3° clasificado

Juan Pablo Pardo Pérez

CPR Manuel Peleteiro — Santiago de Compostela
(2° de bacharelato. Residente en Santiago).

250 euros.



5° clasificado

Miguel Pérez Barreiro

IES Politécnico de Vigo — Vigo
(4° da ESO. Residente en Vigo).
200 euros.

Olimpiada
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4° clasificado

Hugo Gorgojo Basanta

IES Perdouro — Burela

(1° de bacharelato, Residente en Burela).
200 euros.

w8 PREMID

5° clasificado

Isabel Villar Garcia

CPR Manuel Peleteiro — Santiago de Compostela
(2° de bacharelato. Residente en Teo).

200 euros.

Mellor rapaza clasificada

Isabel Villar Garcia

CPR Manuel Peleteiro — Santiago de Compostela
(2° de bacharelato. Residente en Teo).

150 euros.

Mellor estudante da ESO

Miguel Pérez Barreiro

IES Politécnico de Vigo — Vigo
(4° da ESO. Residente en Vigo).
150 euros.

A OIG 2024 estivo patrocinada por diversas entidades e empresas do sector TIC: Amazon AWS,
Apser, Cluster TIC Galicia, Denodo, Dinahosting, DXC Technology, GDI, Mindata, Minsait, NTT Data,

Oracle, Sixtema e Veritas.
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Sevilla acolleu a Olimpiada Informatica
Espaiola deste ano, onde os galegos
recibiron un diploma pola sta participacion

Participantes galegos co presidente do CPEIG, Fernando Sudrez

A Escola Técnica Superior de Enxefaria
Informatica da Universidade de Sevilla acolleu
en marzo a celebracion da XXVIII Olimpiada
Informatica Espafola (OIE) 2024. Os galegos
gafnadores da OIG, o ferrolan Pedro Rey e
o vedrés Hugo Dominguez Conde, foron os
representantes neste certame estatal acadando
un diploma pola sua participacion.

No evento, tivo lugar a toma de relevo da
organizacion da Olimpiada Informatica Espafola
2025 que recaeu en Galicia, en concreto na
Facultade de Informética da Corufa (FIC) da
Universidade da Corufa que serd a responsable

TiGcd

de pofier en marcha a XXIX edicién do certame.
“E unha honra recibir na Corufa ao talento que
marcara o futuro da innovacién e o progreso do
noso pais” —manifestou o presidente do Consejo
General de Colegios Profesionales de Ingenieria
Informatica (CCll) e do Colexio Profesional de
Enxefaria en Informatica de Galicia, Fernando
Suarez—. O presidente destaca que a olimpiada
marca realmente o ciclo entre as competiciéns,
polo que indicou que este ciclo para a Coruia
comeza hoxe mesmo e, desde o CPEIG, darase
todo o apoio posible a FIC para celebrar este
concurso. “Na olimpiada non sé aflora o talento,



sendén gue 0s MOzos e mozas mais ala de
competir, cofiécense, Unense e colaboran para
lograr a excelencia na resoluciéon de problemas
a través do pensamento computacional” —indica.

A Olimpiada Informéatica Espafiola (OIE) é o
concurso nacional de programacién informatica
para estudantes de ensinanza secundaria,

Olimpiada %
Informatica ()
Galega n

bacharelato e grao medio. Desde 2019, a
Conferencia de Directores y Decanos de
Ingenieria Informatica (CODDII) colaboran coa
Fundacion Aula Escola Europea na organizacion
do concurso, asi como o Consejo General de
Colegios Profesionales de Ingenieria Informatica,
o Ministerio de Educacion y Formacion Profesional
e a Sociedad Cientifica Informatica de Espafa.
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DAS RAPAZAS NAS TIC

Mais de 600 estudantes de primaria e secundaria
de toda Galicia participaron nas actividades

do Dia das Rapazas nas TIC do CPEIG, CESGA,
Secretaria Xeral da Igualdade e CiTIUS

O 25 de abril organizouse unha multiconferencia con catro
tecn6logas que compartiron cos escolares as suias experiencias
profesionais e visitas ao supercomputador FinisTerrae Ill e ao
ordenador cuantico de Galicia ‘Qmio’




Participaron tamén nun roteiro das exploradoras dixitais,
teatralizado entre o CESGA e o CiTIUS, onde se enfrontaron ao
reto de descubrir a traxectoria de mulleres referentes na historia:

e Angela Ruiz Robles, Gladys Mae West, Ada Byron,
Grace Hooper, Margaret Hamilton e Hedy Lamarr

O Colexio Profesional de Enxenaria en
Informatica de Galicia (CPEIG) celebrou o 25 de
abril o Dia Internacional das Rapazas nas TIC 2024
(International Girls in ICT Day), xunto ao Centro
de Supercomputacion de Galicia (CESGA), a
Secretarfa Xeral da Igualdade e o Centro Singular
de Investigacién en Tecnoloxias Intelixentes
(CiTIUS). Nesta duodécima ediciéon, o evento,
destinado a motivar as novas xeracions de mozas
para que consideren o dmbito das TIC para o
seu desenvolvemento académico, investigador e
profesional, celebrouse na sede do CESGA e do
CiTIUS ao longo da xornada. Inauguraron o acto
o director do CESGA, Lois Orosa; a secretaria
Xeral da Igualdade, Sandra Vazquez Dominguez;
e a vogal do CPEIG, Pilar Vila Avendaiio.

Pilar Vila compartiu coa cativada como foron os
seus inicios profesionais na enxefaria informatica,
primeiro como programadora e administradora

de sistemas, para despois crear a sUa propia
empresa como forense informatica ofrecendo
servizos de ciberseguridade. A vogal do CPEIG
explicou que hoxe en dia hai moitas cousas
por facer no dmbito das TIC, desde intelixencia
artificial, blockchain, traballar con criptomonedas
ou computacién cudntica. “Abrese un novo
camifio e entre todas podemos contribuir a
mellorar o noso futuro e facer que ese camifo
sexa mais produtivo” —sinalou-.

A actividade, destinada ao alumnado de primaria
e secundaria de Galicia, comezou pola mana
cunha multiconferencia web, que se retransmitiu
por streaming, na que participaron 530
estudantes de 15 centros galegos, de primaria (5)
e de secundaria (10) de Santiago de Compostela,
Mos, Soutomaior, Vilaboa, Vilagarcia de Arousa,
Brion, Allariz, A Pastoriza, Bandes, Monfero, Ferrol,
Vigo, Carral e Pontevedra.

Ticd
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DAS RAPAZAS NAS TIC

Profesionais galegas falaron da sua
traxectoria, no que traballan, e o que
a tecnoloxia pode aportar en diversos
campos para mellorar a sociedade.
Participaron na mesa redonda,
moderada pola coordinadora da éarea
e-learning do CESGA, Maria José
Rodriguez Malmierca, catro destacadas
tecndlogas galegas que traballan e
investigan en ambitos relacionadas coas
novas tecnoloxias, desde perspectivas
moi distintas: a enxefeira de Telecomunicacién

que traballa en GRADIANT (Centro Tecnoloxico

de Telecomunicaciéns de Galicia) Antia A
Fernandez, a matematica e técnico superior de
investigacion na lina de aplicacion da intelixencia
artificial & producién industrial no CESGA,
Lorena Fernandez; a enxeneira en Informéatica
Olalla Rama; e a arquitecta Noemi Basanta.

~
jioneil jentificas actuals
Exploradoras Dixitais, descubrindo a ploneua;:;;eagama o
- s F'as enxenerias matematicas. O mundo
tecnoloxias,

santiago de Compostela, 25 d¢ abril de 2024

B
Por ter parﬂclpzdo na Ru
do mundo das ciencias,

Organizan: S XUNTA
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ersidades ¢ AMTEGA) * ASOCICOT de Mulleres Investigadoras
// <idades e AMTEGR) - Asociac d

j6n Profesional e Unive én, Oficina de Iguald jisters!, GalsTech
Colabora o (Conselera de Cultura, Educaciorn, Formas Pl Canes d s O 6 BlTgo oS
Xunta de Galicia (ConS: acién GAL - Universida T eharia de Telecomunica
7.Gal) - Asoc o~ Escola de EM
e Tecnologas (AM! versidade da COTuf

Facultade de Informatica da Un®

xornada  proseguiu  cunha actividade
extraescolar onde as rapazas e rapaces de
primaria descubriron a actividade en torno &
tecnoloxia que se desenvolve no CESGA, con
visitas didacticas ao supercomputador FinisTerrae
11l e ao ordenador cuantico de Galicia, Qmio.
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“Roteiro de Exploradoras Dixitais:
Revelando as historias non contadas”

A actividade completouse pola tarde cun
percorrido polo Campus Vida da USC, entre o
CESGA e o CiTIUS, onde 50 estudantes tiveron o
reto de identificar e conecer referentes histéricas
do mundo das tecnoloxias, descubrindo os
logros tecnoléxicos conseguidos polas mulleres
no ambito das TIC da man de cientificas de
ambos centros. Ada Lovelace (cofiecida como
Ada Bryron), a primeira programadora da
historia, guiard aos estudantes nun percorrido
teatralizado. Todos aqueles que completaron
con éxito este “Roteiro de Exploradoras Dixitais:
Revelando as historias non contadas” recibiron
unha credencial de recordo, a CompoSTEMIa, asi
como un agasallo sorpresa.

Os estudantes cofieceron a traxectoria profesional
de mulleres referentes no ambito tecnoléxico
como Angela Ruiz Robles, mestra en Ferrol
apaixonada da tecnoloxfa que ideou e patentou
unha enciclopedia mecdanica, considerada o
primeiro libro electrénico da historia; Gladys Mae
West, a matematica detras do GPS; Ada Lovelace,
mais cofiecida como Ada Byron, matematica e
escritora britanica do século XIX, considerada a
primeira programadora da historia célebre polo
seu traballo sobre a computadora mecanica;
Grace Hooper, matematica que inventou un
tradutor para que as maquinas puideran entender

as instrucions das persoas; Margaret Hamilton,
primeira enxefeira de software da historia, peza
principal no equipo de tecnoloxia da misién
astrondutica mais importante de todos os tempos,
Apolo 11; e Hedy Lamarr, enxefieira autodidacta,
ademais de actriz de Hollywood, que na Il Guerra
Mundial inventou un sistema de comunicacién
secreto que deu lugar & Wifi, GPS e Bluetooth
actuais. Tamén participaron tecnélogas do CESGA
como a enxefieira en telecomunicacions Natalia
Costas; a doutora en tecnoloxia educativa Maria
R. Malmierca; a matematica Lorena Fernandez; e
a enxefeira informética Cecilia Grela; asi como a
investigadora do CiTIUS Albina Sarymsakova.

Colaboran nesta edicion da efeméride a Xunta
de Galicia (Conselleria de Cultura, Educacion,
Formacién Profesional e Universidades e Axencia
para a Modernizacion Tecnoldxica de Galicia),
a Asociacion de Mulleres Investigadoras e
Tecnologas (AMIT-Gal), a Asociacién PuntoGAL,
a Universidade de Santiago (Facultuade de
Ciencias da Educacién, Oficina de Igualdade e
Woman Emprende) a Facultade de Informatica
da Universidade da Coruna, a Escola de Enxenaria
de Telecomunicacion da Universidade de Vigo,
Hello Sisters! e GalsTech.

Ticd
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A empresa galega CQe-Solutions, liderada
polo enxeieiro informatico Diego Cid, gana
a distincion ‘Empresa éTICa" nos Premios
Nacionales de Ingenieria Informatica

Desenvolveu un compoiiente para sistemas operativos i0S que permite
o uso dos certificados incluidos no DNIe para autenticacion e sinatura e
participou nos demostradores de acreditacion de idade xunto 4 AEPD

A empresa galega CQe-Solutions consegue o
recofecemento ‘Empresa éTICa’ nos Premios
Nacionales de Ingenieria Informatica, convocados
polo Consejo General de Ingenieria Informética
de Espafia (CClI).

O galarddn foi outorgado por cumprir o codigo
ético e deontoldxico da enxefaria informatica.
Segundo o CCIl, CQe-Solutions recibe esta
distincién, debido ao gran coidado que pon no
tratamento de datos persoais moi sensibles e no
seu esmero por protexelos de calquera tipo de
subtraccion ou mala aplicacion. CQe-Solutions
estd adherida ao selo de "Empresa éTICa’ do CCII.

Aempresa esta liderada polo enxefieiro informatico
Diego Cid Merino. A compafifa encargase de
desenrolar aplicaciéns que permiten a cidadania

TiGcd

aproveitar, de maneira dixital, os documentos
de identidade desde os dispositivos mébiles. De
este modo, permite aos usuarios realizar distintos
trdmites coas administraciéon publicas, como
a identificaciéon ou a sinatura de documentos.
“Pretendemos utilizar a tecnoloxia existente para
desenvolver solucions que poidan beneficiar o
avance da sociedade desde a transparencia e
pofiendo ao usuario no centro” —explica Cid-.

Diego Cid sinala que este premio supdén un
recofecemento ao traballo que realizamos
durante os Ultimos cinco anos para pofer a
tecnoloxia & disposicion dos cidadans e facilitar
a comunicacién coa administracion publica,
“centrandonos en que o usuario tefa sempre o
control sobre os seus datos e saiba sempre para
gue se utilizan”.



|| PREMIOS NACIONALES
DE INGENIERIA INFORMATICA
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Apps Tr@mite, Firm@ e Valid@

CQe-Solutions especializouse no uso do DNle
desde dispositivos mobiles, en Android e tamén
en i0S, tanto para autenticaciéon en sedes
electrénicas como para sinatura de documentos
seguindo o uso actual que se lle dd ao DNle e aos
seus certificados. Para demostrar as posibilidades
da tecnoloxia actual, a empresa publicou en
tendas de aplicaciéons a ferramenta Tr@mite,
que permite o acceso a multitude de tramites
de distintas administracions publicas nacionais,
autondmicas e locais utilizando a validacién con
DNle, certificado dixital, cl@ve permanente, cl@
ve pin e cl@ve. Ademais, esta aplicacién permite
asinar documentos pdf con DNle ou certificado
dixital, incluindo a opcién de realizar sinaturas
cualificadas utilizando o DNle e un selo de tempo
xerado polo prestador de servizos ANF.

INGENIERIA
INFORMATICA

COMSIN CINEAAL 04
COURCIDE PROPESIORALES - CC1I

£

EMPRESA ETICA
COE-SOLUTIONS

= | | = e

Outra aplicacion é Firm@, que permite asinar
documentos pdf con DNle ou certificado dixital,
tamén con sinaturas cualificadas utilizando o
DNle e un selo de tempo xerado polo prestador
de servizos ANF.

Finalmente, desefiou a aplicacion Valid@, que
permite consultar o estado e o contido dun
certificado dixital ou dun DNIle, incluindo a data
de caducidade dos seus certificados.

"0 fito mais importante que conseguimos con
estas aplicaciéns foi o de poder usar o DNIe en iOS
mediante unha conexion NFC, tanto para realizar
tramites con distintas administraciéons, como
descargar un certificado de débedas na Seguridade
Social, presentar a declaracion da renda ou obter o
certificado de empadroamento no teu Concello. O
obxecto foi facilitar a vida dos cidadans en canto as
tramitacions burocraticas” —manifesta—.

Ticd
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Datos de acreditacion de idade almacenados unicamente

no dispositivo do usuario

Diego Cid explica que CQe-Solutions tamén
colaborou co CCIl no desenvolvemento dos
demostradores de idade da Agencia Espafiola
de Proteccion de Datos (AEPD) en dispositivos
Android e i0S. “Desefiamos unha app que,
mediante a lectura dun documento electrénico
de identidade (DNle, pasaporte ou novos NIEs)
e utilizando a tecnoloxia NFC combinada co
recofiecemento facial ou o uso dos certificados
electronicos do DNle, permite acreditar
fidedignamente que o usuario da app posue
unha certa idade, por exemplo, que sexa maior de
idade. En funcion disto, o persoa podera acceder
a certos contidos restrinxidos s6 dispofiibles
para quen posUa esta acreditacién de idade. O
interesante desta solucién é que os datos de
acreditacion de idade almacénanse unicamente
no dispositivo do usuario e non se comparten con
terceiros en ninglin momento, o que permite que
0 usuario tefia sempre o control dos seus datos e
non sexa necesario dispor dunha base de datos
persoais na entidade que os requira” —engade-—.

Con esta experiencia, Diego Cid apunta que
desenvolveron unha nova funcionalidade nas sua
app Tr@mite que permite levar o DNI no mobil e
poder identificarte ante unha persoa fisica, por
exemplo un axente, un vendedor dunha tenda de
licores ou un porteiro de discoteca.

da

Diego Cid Merino (Ourense, 1980) é enxefieiro en
informética pola Universidade de Vigo (UVigo no
Campus de Ourense), especializado en Desarrollo
de software. Traballa como director de Proxecto,
certificado PMP e SCRUM, en Imatia Innovation,
con mais de quince anos de experiencia no
desarrollo de software en diferentes contornos
e actualmente realizando proxectos para o
sector das administraciéns publicas como CEO
de CQeSolutions. Anteriormente, implicouse en
proxectos de distintos dmbitos, como a xestion
de proxectos dun importante cliente do sector
téxtil, o desenvolvemento do Expediente Xudicial
Electronico en Galicia (AXUDE), a implantacion de
aplicaciéns de xestion de expedientes (cividas) en
diferentes administracions publicas ou a creacion
de diferentes solucions a medida, utilizando
como tecnoloxia principal Java con diferentes
frameworks e utilidades (ontimize, Spring,
maven, cxf), ainda que tamén ten experiencia
en linguaxes como swift, php, C#, C++ e pascal.
Tamén traballou anteriormente noutras empresas
tecnoldxicas como Indra, Tecnocom e varias
empresas de desarrollo de software. Foi docente
en multiples ocasions.



O equipo da Universidade de Santiago de
Compostela, formado por Xiana Carrera, Pablo Diaz
e Pablo Landrove, gaiia o concurso de programacion
universitaria AdaByron Galicia 2024

A proba, que se celebrou o 12 de abril nos tres centros universitarios de
informatica de Galicia, estivo organizada polo CPEIG, o CITIC e as tres
universidades galegas, ademais de contar nesta terceira edicion co patrocinio
de mais dunha ducia de empresas tecnoloxicas

A terceira edicion do certame de programacion
universitaria AdaByron Galicia 2024 celebrouse
0 pasado 12 de abril nos tres centros do Sistema
Universitario Galego que ofertan Grados en
Enxefiarfa Informatica: Facultade de Informatica
da Universidade da Coruna (UDC), Escola Técnica
Superior de Enxefaria da Universidade de
Santiago (USC), e Escola Superior de Enxefaria
Informatica da Universidade de Vigo (UVIGO) no
Campus de Ourense.

Aprobabuscabaaos melloresequipos universitarios
de programacion competitiva. Asi, equipos de tres
estudantes competiron en diferentes categorias
segundo o seu curso de estudos. Participaron 24
equipos entre as tres sedes que durante as catro
horas de concurso enfrontaronse a 11 problemas
de diferente dificultade.



Equipo da Universidade da Coruna formado
por Hugo Herrador Segade, Lucia Hevia
Gonzalez e lago Rivas Moar.

Equipo da Universidade de Santiago de
Compostela formado por Xiana Carrera
Alonso, Pablo Diaz Vinambres e Pablo
Landrove Pérez-Gorgoroso.

Foi o equipo gafiador xeral, conseguindo
resolver 9 dos 11 problemas.
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Estes tres equipos gafadores representaran a
Galicia na X edicién do Concurso Nacional que
se celebrard a comezos de xullo na Facultade
de Informatica da Universidad Complutense de
Madrid. Os responsables do concurso AdaByron
Galicia 2024, a vicepresidenta do Colexio
Profesional de Enxefaria en Informatica de
Galicia (CPEIG), Susana Ladra, e o profesor da
UDC, Diego Seco, destacaron o gran nivel dos
equipos participantes e, en especial, dos equipos
gafadores que contaron cunha equilibrada
participacién de rapazas e rapaces.

Ademais, houbo premio para os gafiadores de cada
sede. Na UDC, o equipo gafiador coincide co equipo
gafiador da categoria B, composto por Ana Barrera
Novas, Javier Carballal Morgade e Paula Taibo
Sudrez. Na USC, o equipo ganador tamén coincide
co equipo gafador da categoria C, composto
por Xiana Carrera Alonso, Pablo Diaz Vifiambres
e Pablo Landrove Pérez-Gorgoroso. Finalmente,
na sede de Ourense da UVigo o equipo gafador
estivo formado por Lucas Canle de Andrés, Sergio
Gonzaélez Rodriguez e Santiago Rodriguez Romero.

O certame, organizado polo CPEIG, o Centro de
Investigacion en Tecnoloxias da Informacion e as

Comunicacions (CITIC) e as tres universidades
galegas, estivo patrocinado por madis dunha
ducia de empresas tecnoloxicas: Apser, AWS,
Cluster TIC Galicia, Denodo, Dinahosting, DXC
Technology, PuntoGAL, GDI, Mindata, Minsailt,
NTTData, Oracle, Sixtema e Veritas.

AdaByron é un concurso gue nace na Universidad
de Madrid e que desde 2022 esta aberto a outras
comunidades. Nesta competicion midense as
habilidades e destrezas de programaciéon dos
estudantes universitarios. A proba é a antesala
do certame internacional de programacion
ICPC (International Collegiate Programming
Contest) no que equipos de tres participantes,
representando a sUa universidade, traballan para
resolver “os problemas mais reais, fomentando
a colaboraciéon, creatividade, innovaciéon e a
capacidade de actuar baixo presién”.

O concurso leva o nome de Ada Byron, tamén
conecida como Ada Lovelace, matematica e
escritora britanica do século XIX, célebre polo seu
traballo acerca da computadora mecanica. Para
mais informacion poédese consultar a paxina web:
https://ada-byron.es/2024/reg/qgalicia/
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Convenio de colaboracion con PuntoGal

O CPEIG e PuntoGal activan as suas accions de
colaboracién a través da sinatura dun convenio marco,
onde ademais se fara chegar aos seus socios descontos a
hora de obter un dominio .gal. O documento foi asinado
polo presidente do CPEIG, Fernando Sudrez Lorenzo, e 0
presidente de PuntoGal, Manuel Gonzalez Gonzélez.

Con este acordo retémanse as relacions para o
desenvolvemento de actividades e proxectos en forma
conxunta en todo tipo de asuntos que resulten de interese
para ambas as entidades sexan cursos e formacions,
eventos, colaboracions ou publicaciéns.

Formalizar a colaboracion

En palabras de Dario Janeiro, director xeral de PuntoGal,
"este convenio formaliza unha relacién xa existente: o
Colexio formou parte das entidades que apoiaron para a
consecucion do dominio dende a sta orixe, e foi unha das

93 entidades pioneiras en ter un dominio .gal” comentou
Janeiro, que ademais mencionou que “xa temos dado o
noso apoio a algunha edicién das noites da Enxefiaria
en Informatica de Galicia, e a outros actos organizados
polo CPEIG, como o dia das Rapazas nas TIC. A sinatura
deste convenio marco fard mais doado profundar na nosa
relacion e colaboracién”.

Pola stia banda, Fernando Suérez Lorenzo manifestou que
Internet ofrece unha plataforma Unica e sen precedentes
para a difusién e enriquecemento da lingua e cultura
galegas, permitindo conectar comunidades, preservar
tradiciéns e fomentar a innovacién e creatividade na
nosa lingua. "Desde a creacién do CPEIG, apostamos
pola promocion e a difusion de contidos dixitais en lingua
galega, asi como pola unién de esforzos e a colaboracion
como panca para maximizar os éxitos de todas as nosas
actividades. Esta colaboracion non é senén unha mostra
deste espirito colaborativo da nosa profesién”, engade.

O CPEIG e ABANCA colaboran para fortalecer o sector
e brindar apoio financeiro as persoas colexiadas

0 banco asina un acordo de colaboracion co Colexio cun catalogo de produtos
e servizos a medida que melloran o acceso ao crédito dos profesionais

As persoas colexiadas contaran con atencion
personalizada para investimentos e xestion
de patrimonios

O CPEIG e ABANCA asinan un acordo de colaboracion
que pon a vista na mellora do acceso ao crédito das
persoas colexiadas e das suas familias. A través deste
convenio, poderan dar resposta &s slas necesidades
persoais e laborais nun momento especialmente marcado
polo escenario macroecondmico actual.

0 acordo foi asinado na Corufia polo presidente do CPEIG,
Fernando Suérez, e polo director territorial de ABANCA
na Corufia, Oscar Salgado. O documento recolle unha
serie de produtos e servizos con condicions especiais na
sUa contratacion, como as pélizas de crédito, préstamos
persoais e hipotecarios, leasing mobiliario ou avais.

Asimesmo, ABANCA pon a disposicidn das persoas colexiadas
diferentes lifias de financiamento oficial que subscribe con
diversos organismos publicos, como as SGR nacionais, e que
lles permitiran facer fronte aos gastos derivados da escalada
da inflacién e da evolucion econdmica.
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Servizos personalizados con ABANCA Persoal

A oferta conta tamén con diferentes alternativas de
investimento a medida, como os fondos de investimento,
adaptados ao perfil de risco de cada cliente, e o servizo
Xubilo para o asesoramento sobre plans de pensions. Estas
opcions forman parte tamén da oferta especializada de
ABANCA Persoal, coa que se proporcionara asesoramento
e produtos personalizados &s persoas colexiadas para
optimizar os seus investimentos.

A maiores, 0s enxefieiros e enxefeiras informaticas contaran
con beneficios adicionais como a tarxeta Visa Td, que ofrece
multiples formas de pago nunha soa tarxeta para combinalas
como mais convefia. A Tarifa Plana de Seguros e de Valores,
xunto con servicios avanzados de banca a distancia son
outros dos aspectos clave que presenta a oferta financeira.




O CPEIG insta a aumentar a seguridade para protexer de
posibles ataques aos dispositivos da Internet das Cousas,

rede colectiva que simplifica a vida e a producion industrial

Recoiiece que os usuarios non estan actualizados en canto aos riscos e tefien
exposta a sua privacidade e informacion, polo que recomenda o asesoramento

de expertos en ciberseguridade

0 Colexio Profesional de Enxefaria en Informéatica de
Galicia (CPEIG) examina as vantaxes e os problemas de
sequridade que poden causar os dispositivos loT con
motivo do Dia Internacional da Internet das Cousas que
se celebrou 0 9 de abril.

O CPEIG explica que Internet das Cousas é un proceso que
permite conectar elementos fisicos cotids & rede, & vez que
estes dispositivos se conectan coa nube e intercambian
informacion entre si. Dada a velocidade de cambio e de
innovacién tecnoléxica coa que se vive actualmente nun
contexto global, o Colexio analiza os niveis de automatizacion
e programacion da Internet das Cousas cos que se enfrontan
actualmente usuarios e empresas, chegando mesmo a influir
en cuestions técnicas, sociais e economicas.

“Estanse combinado produtos de consumo, vehiculos,
compofientes industrias, servizos publicos, sensores e
outros obxectos de uso cotiad coa conectividade a Internet
e potentes capacidades de anélise de datos que prometen
transformar o modo no que traballamos e vivimos.
Segundo os Ultimos datos, un 40 % da poboacién mundial
esta conectada e xerando datos e estimase que en 2025
haber4 méis de 100 milléns de dispositivos conectados &
loT" —sinala o presidente do CPEIG, Fernando Suarez—.

Nesta transformacién que provoca a loT, o CPEIG destaca
a sta influencia no sector empresarial e industrial, xa
que moitas empresas aproveitan a Internet das Cousas
para superar aos seus competidores, reducindo custos e
ofrecendo novos servizos aos seus clientes. Principalmente,
indica que se viu afectada a banca, onde cada vez menos
persoas acoden as oficinas fisicas e recorren & banca
online, a través de aplicacions moébiles, para realizar os seus
trémites. Outro foco ao que apunta o CPEIG é o marketing
en tempo real para achegarse ao cliente no momento
preciso grazas a tecnoloxias como o Big Data e a loT. Tamén
un exemplo claro é a industria automobilistica e os seus
vehiculos auténomos, onde o sector ten que reinventarse
para ofrecer outros servizos aos pasaxeiros.

A nivel usuario, o CPEIG explica que actualmente todo
se pode controlar desde un smartphone e ter o fogar
totalmente domotizado, controlando o funcionamento
de calquera electrodoméstico, ou controlar o estado fisico
con reloxos ou zapatillas deportivas intelixentes. Tamén o

Colexio sinala que a loT esta revolucionando as relacions
interpersoais, por exemplo, coa aparicion da telemedicina.

A pesar das suas vantaxes, o CPEIG quere pofier o foco
nos desafios de seguridade que presentan os dispositivos
da loT. “Moitos dispositivos loT tefien recursos limitados
en canto a sla capacidade de procesamento e
almacenamento, o que dificulta a aplicacion de medidas
de seguridade efectivas e provoca que sexan vulnerables
a ataques” —argumenta Fernando Suarez—.

O CPEIG explica que os dispositivos conectados da loT
conforman un ecosistema complexo, composto por
sensores, redes, estandares tecnoloxicos e normativos que
integra a persoas, comunicaciéns e interfaces. Neste punto,
o Colexio sinala que existen programas informaticos, as
ameazas chamadas malware ou as secuencias de Exploit,
que atacan estes dispositivos para executar acciéns sen
0 consentimento do usuario, causando dano e roubo
de datos. Pero existen outras ameazas como son a
modificacion de informacion, a reproducion de mensaxes,
a caida da rede, fallos dos sistema ou do dispositivo,
filtrado de datos, ou a modificacion dos dispositivos,
entre outras. O CPEIG recomenda protexer o software,
empregar practicas contra vulnerabilidades e garantir a
autenticidade e a integridade de parches futuros.

Ademais, a falta de educacidn en seguridade é outro
dos desafios da 10T segundo o CPEIG, xa que usuarios
e empresas non estan ben informados dos riscos e non
toman as precaucidns necesarias para protexer os seus
sistemas e datos, deixando expostos os seus dispositivos
a ataques e comprometendo a sua privacidade e a
integridade da informacion. Asi, o CPEIG recomenda
recorrer a partners tecnoléxicos para un correcto
asesoramento en ciberseguridade.
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La Voz de Galicia.
Santiago
14.01.2024

El ferrolano Pedro Rey, primer
premio de la Olimpiada Informatica

Las cofradias de Ferrol y O Barqueiro estin entre las que
cuentan con mayor proporcion de mujeres empresarias

Faro de Vigo Diario de Ferrol
28.01.2024 04.02.2024

Pedro Reyy Hugo Dominguez los mejores
de Galicia en la olimpiada informitica
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Los ciberataques a la Xunta casi se
triplican en un afio: rozan los 170 millones

La Voz de Galicia
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